
Прорыв 

 
На диаграмме расположено по восемь ладей каждого игрока 

и по одному королю. Белый король стоит в нижнем левом углу. 

Черный король в верхнем правом. Начинается игра с расстановки 

фигур. Положение королей фиксированное – белый король в 

нижнем левом, черный в правом верхнем углу.  

Затем игроки начинают выставлять ладьи по одной за ход. 

Ладьи могут выставляться любым образом с учетом  

ограничений: выставленная ладья не может угрожать королю 

противника. На диаграмме одна из белых ладей стоит на поле h4. 

И при этом черная ладья защищает своего короля находясь на поле h7. Это положение 

говорит о том, что сначала была выставлена черная ладья и уже затем белая. В ходе игры 

также запрещены ходы ладьями ведущие к шаху королю противника. Ладьи не могут 

становится на четыре поля квадратов на которых стоят короли, это поля: g7, g8, h7, h8, a1, 

a2, b1, b2.     

На второй стадии игроки начинают движение своими фигурами с целью перевести 

своего короля на поле, на котором стоит в стартовой позиции король противника. Король 

не может ходить под шах ладей противника, поэтому он должен находится под защитой 

своих ладей, которые могут собой закрывать короля. Если ладья противника вступит в 

контакт с королем, то он может ее срубить, при условии, что она не будет защищена 

другой ладьей своего же цвета.  

Ладьи не могут рубить фигуры, но если какая-либо ладья окажется полностью 

обездвиженной, то она снимается с доски. При этом неважно, какие фигуры принимают 

участие в полном ее окружении. Это могут быть как фигуры противника, так и 

собственные, значим только факт полного окружения.  

Короли могут вступать в контакт друг с другом. Возможна ситуация ведущая к 

поражению например черных, если белый король вступит с ним в контакт и при этом 

черный король стоит на своем исходном поле h8. Белый король потерпит поражение, если 

будет стоять на поле a1, в тот момент, когда в контакт с ним вступит черный король.  

Если короли не поймают друг друга описанным выше способом, то победа достается 

тому королю, который первым дойдет до своего целевого поля.  

 

Анализ игры 

 

В отношении траектории движения короля, очевидно, что он должен двигаться по 

диагонали, так как это кратчайший путь. Отсюда следует и задача первоначальной 

расстановки ладей  - они должны стремится к контролю над диагональю, для того, чтобы 

иметь возможность защищать своего короля и не давать двигаться королю противника.  

Ясно также, что идеальное движение, скорее всего, будет невозможно обеспечить. 

Тогда игрок должен оценить какой длиной хода он может пожертвовать без больших 

потерь для себя. Конечно, точная оценка этого показателя невозможна, а достаточно 

правдоподобно и технически несложно это можно сделать следующим образом – игрок 

может посчитать количество полей, на которые он может пройти королем, не удаляясь от 

целевого поля, без учета ладейных ходов.  

Это количество достижимых полей будем называть 

степенью свободы короля. У кого эта степень свободы выше, та 

позиция сильнее, при условии конечно равного расстояния 

королей до своей целевой точки.   



На диаграмме справа показан расчет степеней свободы для обоих королей, в 

некоторой позиции. Оба короля находятся на равном расстоянии, но у белого короля 

степень свободы выше.  

Конечно, этот критерий не очевиден. Например, можно оценить степень  

защищенности пути ладьями. В приведенной диаграмме путь белого короля более 

защищен. Но если начать учитывать возможные движения ладьями, то ситуация резко 

осложняется и все будет решаться умением игроков считать варианты на несколько ходов 

вперед.  

Еще один интересный критерий уже не оценки позиции а выбора хода состоит в 

подсчете необходимых ходов королем и ладьями, для того, чтобы приблизиться, скажем, 

на один или два хода к целевой точке. Возможно, это даже более интересно, но такой 

подсчет сложнее, так как потребует учета ответа противника.  
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